
WORKSHOP-AGENDA, 12-05-2011

13.30 Lean back - Lean Forward: Erfahrungs-
 bericht aus der Potsdamer Kuppel
 Opening durch Prof. Klaus Dufke (Lehrstuhl  
 für Multimedia & Motion Graphics, FH Pots-
 dam) & Prof. Boris Müller (Lehrstuhl für Inter-
 action Design, FH Potsdam)

14.15 Methoden der Echtzeitprojektion 
 Fachvortrag mit Präsentation einiger studen-
 tischer Projekte durch Dimitar Roszenov 
 Ruszev & Marcus Paeschke (Studenten der FH 
 Potsdam) 

15.00 CymaSonics Modular Editor v0.24 
 Presentation of a 3D Audio-Graphics Synthesis 
 & Animation Instrument by Jan Zehn & Stefan 
 Berke (Ten Art Communications, Jena)

16.30 Towards full dome VJ-ing: Chances & 
 challenges for video artists
 Pedro Zaz (VJ & artist, Portugal & Brazil) 
 presents a live session with guest artist from 
 Brazil & London/ UK

REGISTRATION: 
fulldomefestival@planetarium-jena.de

Showcasing real time footage – 
The revolution of the full dome

Inhalte in Echtzeit darstellen – 
Die Revolution des Full-Domes



WORKSHOP-AGENDA, 13-05-2011

10.00 Erfahrungsbericht aus Kiel, Prinzipien 
 der Echtzeitproduktion & Spieleprogram-
 mierung
 Opening durch Jürgen Rienow (Dipl.-Infor-
 matiker & Doktorand, FH Kiel & Syddansk 
 Universitet Odense)

10.45 360°-3D-Game-Design: Idee & Umsetzung
 Fachvortrag von André Wünscher (Student, 
 Bauhaus-Universität Weimar)

11.45 Games in »Alien Action« & »Darwin and his 
 fabulous Orchids« 
 Präsentation der Kombination aus linearer 
 Show und interaktiven Spielen anhand zweier 
 realisierter Planetariumsproduktionen durch 
 Ralph Heinsohn (Designer & Fulldome-Show 
 Produzent, Hamburg)
 
12.45 Echtzeitsysteme auf dem Planetariums-
 markt - Chancen & Herausforderungen für 
 den Produktionsprozess
 Fachvortrag von Isabella Buczek (Dipl.-De-
 signerin & Doktorandin, FH Kiel & University 
 of Plymouth/ GB)
 

REGISTRATION: 
fulldomefestival@planetarium-jena.de

Showcasing real time footage – 
The revolution of the full dome

Inhalte in Echtzeit darstellen – 
Die Revolution des Full-Domes


